Reu55|ssez VOS photos numerlques
du C|eI profond avec la monture equatorlale
motorlsee Skvwatcher Star Adventu fer! v



http://www.optique-unterlinden.net/catalogue/produit/m/24/p/SWG044�

“Le tn.atériel nécessaire ;

-'un appare|I photo reflex
- un objectif (du grand angle’ au teleobjectlf)
- un trepled stable [ 150 €)
- -un mtervallometre si l"apn n 'en possede pas ("’ 50 €)
- une monture equatorlale motorisée SSA (~ 369 £€)io
- pola_r alklgn (applli_pour_smart.-phones 2 €)



http://www.amazon.fr/dp/B004OYUDG4/ref=asc_df_B004OYUDG432308893/?tag=googshopfr-21&creative=22686&creativeASIN=B004OYUDG4&linkCode=df0&hvdev=c&hvnetw=g&hvqmt=�

- Les accessoires option nel’s.. o

Ie pare buee del' obJectlf (au55| appele pare solell)
- une reS|stance chauffante Dew- Not (60 €)
- une Iampe frontale avec mode rouge ("‘10 €)



http://www.pierro-astro.com/materiel-astronomique/accessoires-astronomie/resistances-chauffantes�
http://www.amazon.fr/LingsFire%C2%AE-excellente-lex%C3%A9cution-Alpinisme-randonn%C3%A9e/dp/B00W6Z8A2C/ref=sr_1_1?s=sports&ie=UTF8&qid=1456930086&sr=1-1�

L'installation :

- InstaIIez votre monture sur votre trepled horlzontal

T (niveaux a buIIe)

.= Grace a la queue d aronde fournle mstallez votre
' couple: b0|t|er +: oblectlf et le: contrep0|ds

£ g Equmbrez ' ensemble en reglant la p05|t|on du contrepolds N

* A\

B — - ‘-L‘

//‘(.
\




- La mise en station de la monture :

| ~Avec I'application. Polar Align, recherchez I3 position

que doit avoir |'etoile polalre dans votre V|seur polalre "
et reportez Ia preusement dans ce dernler |

. Polqr!\lmn 6.0 - George Varros |

Longitude:

O]

Location: 5:47:26 E

24 mars 2016 15:20:55UT

P e
(B P, y
L = &F G Polaris

5.7907 Latitude: 43.1145 |

2020

asz 2016
2024!

43:06:52 N 34 '™

12
2028 ;O——-_ :



- "I-_'bbj.e,c;tif :

- Faltes la mise au pomt (map) sur I mflnl en verlflant
~ grace au Liveview . . | S |
= Astuce bloquez la bague de map grace a Ia reSIstance chauffante
- Desactlvez la.stabilisation optique G i i L

- Visez I objet gue vous souhaltez photographier grace aux
“axes d'ascension dr0|te et de.déclinaison de la monture - . -
- Ouverture maxi sur.les tresﬁ)ns objectifs, f/4 ObjeCtIfS moyens
* pour eV|ter les aberratlons chromathues |
- Focale en fonctlon de |’ objet photographle o



G 2 S el

- Surtout pas de JPG, format compresse et |mgé’ét§ en 8 blts !
- Format RAW = iImages codées sur 16-bits

-~ Désactivez la stablllsatlon du capteur. (Ie cas echeal
. -Pasde correctlon du brwt numérique 3

= I\/Iode BUlb (pose B) v il g 0 16 bit365535l';

- Programmez votre mtervallometre o A
- Temps de pose maX| 2 mlrﬁes au 300 mm (aucun flle decelable) |

R Sen5|b|I|te SO max =

- 800 ISO b0|t|ers >3 ans
-1600 150 botiers récents
- -3_2‘00._ISO' cap‘téurs _F‘uill Frame



: |_es C.Q.r'\}ditic)nsdde' p'ri‘sé._d_'_e' vue .

pasleint 1R

Pés'd'e .h_u'_ag'e's 4

i -_Pl,us_ﬁ la ’.t"f’_-_es"’_c bé;se, 'moiﬁs__-lé_bruit' nﬁr_ﬁérique_se’ra .ir_..npb'rta'hfl £
- PIus I'air Lés_t: sec, rﬁe,ijl;letijr'e_':@é'_ ,Ia,-jtr_é._hspar_ejn'c'ehdg iy :. ;

- P'h'oto'g:r‘aphiez en hiver, les nuits sont plus longues . .



- - Le résultat :
+ —

5|gna|(tres faible) +er|t(tresfort) =

-Em’pile'r-les images"p-érmet:dé d.imin‘u.érﬂle'bfu:it_ S !



Les clichés a prendre IorS'.'de"fI-a scéah'ce S

Ies flchlers bruts (RAW) 90 photos
avec un temps de pose de 2 minutes -
* vous obtenez I equwalent de 3 heures de pose ' )

- les dark (brwt numerlque plxels chauds) ~ 30 photosr
| meme sen5|b|I|te ISO, ‘ '

. ~méme temps de pose
‘mérme température

e mettre Ie capuchon de i ObjeCtIf sur ceIU| -Ci-



-"Le's;_c.li,chés 3 prendreapr',es'lé«_.scééne‘e.f |

Ies offset ou blas (5|gnal de Iecture du capteur) "‘30 photos
meme sen5|b|I|te 1ISO

temps de | pose le pIus cou'rt possnble (1/8000eme de seconde)

s t san5|mportance

Ies fIat ou PLU (wghettage taches capteur) ~30 photos
‘méme sen5|b|I|te 1SQ, ! 3 |
0

¥ 'meme focale et mise au
hlstogramme aux 2/3
e page blanche (tablette ou ecran
ety :sans |mportance | "

it e 3h d i dodo .

ordi collée a I'objectif). - -



."La p_ré-,parati'on'des cI.iché's..: :

' 1*- renommez vos flchlers Id'ruts dark offset et flat ou b|en
rangez Ies dans 4 repert0|res eponymes ' LA

ik t—é/échargeg.les_fi'chierS'd’.eXemple_de'Arnoud -Th_iryﬁ;(S'JGo)..“

-,_2--ftéléch‘érgez Dee.p Skv St-é_cker'(DSS,) 'gratuit i

b 7 pour Photoshop, _teIechargez Hasta La Vlsta Green ' et
GradlentXTermlnator(pluglns) '

| 3 bis 2 po'ur The Gin”')p',"télécharge'z le'.wtorielv dédi'é "

e NB - il existe pour Photoshop et The G/mp des plugms astro b
. ded/es (22 USS pour Photoshop, gratwts pour The G/mp) G


https://goo.gl/HDDTWk�
http://deepskystacker.free.fr/french/�
http://www.deepskycolors.com/archive/2010/04/26/hasta-La-Vista-Green.html�
http://www.rc-astro.com/resources/GradientXTerminator/�
https://goo.gl/yUXYM3�

“Le prétraitement so

B SO =
l\-’)@i| . » Andromede »

: Fichier Edition Affichage Outils 7

Organiser » Inclure dans la biblicthéque Partager avec » Graver Nouveau dossier

-
W Favoris . darks

M Bureau , flats

= Emplacements récents | offsets
4 Teléchargements . RAW
& TV enregistrée

& Google Drive
& iCloud Drive
% | Photos iCloud
92 Transferts vers le Cloud d'Orange

7 Biblictheques
ml !Jo!

“=| Documents
| Images

J'-' Musique

ml| Sites

B8 vidéos
#d Groupe résidentiel

"M Ordinateur
& os)
& Documents (D:)

= Interne (E:)

4 élément(s)




Enregistrement/Empilement

Ouwrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers flat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offsetjbias ...

Ouwrir une liste de fichiers ...

Enregistrer |a liste des fichiers ...

Vider la liste

Cocher tout

Cocher si supérieur a un seuil ...

Décocher tout

Enregistrer les images cochées ...

Calculer les décalages ...

Empiler les images cochées ...

Empilement par lot ...

Traitement
Ouvrir une image ...
Caopier limage
Créer un masque d'étoiles ...

Enregistrer limage ...

Options
Paramétres...
Paramétres Raw FITS ...
Charger...
Enregistrer...

Recommandés. ..

A propos de DeepSkyStadker ...
Aide de DeepSkyStacker ...

§ Ouvrir des images brutes ...

Regarder dans : RAW

ey

Emplacements
récents

& brute (142).CR2

Bureau

Blblmtheques - - -

brute (146).CR2 brute (147).CRZ | brute (148).CR2 |

brute (143).CR2 brute (144).CR2 brute (145).CR2

Ordinateur

Nom du fichier : "bute (148)CR2" "brute (1).CR2" "brul =

Cuvrir

Types de fichiers

— | Fichiers RAW - | Annuler

“ Ouvrir en lecture seule

4

\ Groupea Principal




Le p_fé-,t'raitem_eht'spus DS,S'..i",c‘:-.ha rgez les fichiers -d_a'rks_'_'-_“'

-

Enregistrement/Empilement

Ouvrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers flat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offset/bias ...

Ouvrir une liste de fichiers ...
Enregistrer la liste des fichiers ... ,5 Ouvrir des images de darks ...

vider |z liste Regarder dans : darks

Cocher tout
Cocher si supérieur 3 un sewil ... ey

Décocher tout Emplacements
récents

Enregistrer les images cochées ...
! dark (25).CR2 dark (26).CR2 dark (27).CR2 dark (28).CR2

Calculer les décalages ...
Bureau

Empiler les images cochées ...
Empilement par lot ... ==
]

Traitement Bibliothéques

Quvrir une image ... :
Copier image L dark (20).CR2 |} dark (30).CR2 X

T Ordinateur  Nom du fichier "dark (30).CR2" "dark (1).CR2" "dark { +

Enregistrer limage ...
Types de fichiers : | Fichiers RAW | | |

Do taons Ouvrir en lecture seule
Paramétres...
Paramétres Raw/FITS ...

Charger...

C:'\Users\Georges\Desktop'\Androme...  brute (10).CR2
C:Wsers\Georges'\Desktop\androme...  brute (12).CR2
C:Wsers\Georges'\Desktop\androme...  brute (14).CR2
C:Wsers\Georges'\Desktop\Androme...  brute (15).CR2
C:'Wsers\Georges\Desktop\Androme...  brute (17).CR2
A propos de DeepSkyStacker ... C:'Wsers\Georges'\Desktop\Androme...  brute (20).CR2
C:Wsers\Georges\Desktop\Androme...  brute (22).CR2

Enregistrer...

Recommandés. ..

Aide de DeepSkyStadker ...

\ Groupe Principal ',q' Groupe 1
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“Le prétraitement sous DSS : chargez les fichiers flats

Enregistrement/Empilement

Cuwrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers flat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offset/bias ...

Ouvrir une liste de fichiers ...
Enregistrer la liste des fichiers ... #® Ouvrir des images de flats ..

Vider la liste Regarder dans : flats

Cocher tout

Cocher si supérieur & un seuil ... Py

Décocher tout Emplfacements
récents

Enregistrer les images cochées ...
flat (52).CR2 flat (53).CR2 flat (54).CR2 flat (55).CR2

Calculer les décalages ...

Empiler les images cochées ...

Empilement par lot ...

T — Bibliothéques ;
Ouvrir une image ...

Copier limage L flat (56).CR2 flat (57).CR2 flat (58).CR2 fIat(SQ]CR2

Oréer un mee Al Ordinateur  Nom du fichier - flat (59) CR2" "fiat (1).CR2" “flat () CF =

Enregistrer limage ...

Types de fichiers : | Fichiers RLAWY - | | Annuler |

Options Ouwrir en lecture seule
Paramétres...
Paramétres Raw/FITS ...

Charger...

C:\Users\Georges'Desktop\Androme...  brute (10).CR2
C:\Users\Georges\DesktopVandrome...  brute (12).CR2
C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (14).CR2
C:\Users\Georges'\Desktop\Androme...  brute {15).CR2
C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (17).CR2
A propos de DeepSkyStacker ... C:\Wsers\Georges'\DesktoplAndrome...  brute (20).CR2
C:\Users\Georges'\Desktop\Androme...  brute (22).CR2

Enregistrer...

Recommandés. ..

Aide de DeepSkyStacker ...

* Groupe Principal { Groups 1




“Le prétraitement sous DSS chargez les fichiers -o_ffse_",cllép

Enregistrement/Empilement

Ouwrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers fiat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offsetjbias ...

Ouvrir une liste de fichiers ...
Enregistrer la liste des fichiers ... ,5 Cuvrir des images d'offsets ...

Vider la liste Regarder dans : offzets

Cocher tout

Cocher si supérieur & un seuil ... . P
Décocher tout Emplacements
récents

Enregistrer les images cochées ...
! offzet (46).CR2 offset (49).CR2 offset (52).CR2 offset (56).CR2

Calculer les décalages ...

Empiler les images cochées ...
Empilement par lot ...
=

Traitement Biblicthéques

Ouwrir une image ...

Copier image L offset (57).CR2 offset (58).CR2 | DﬁSEt(Eg)CRz ¥

Onfer un meexpe et Ordinateur Mo du fichier - "offset (59) CR2" "offset (1)CR2" "offs v

Enregistrer limage ... }
= Types de fichiers - | Fichiers RAW | |
- ‘_L Ouvrir en lecture seule

Paramétres... =
Paramétres RawjFITS ... u | C:\Users\Georges\Desktop\Androme. .. brute (10).CR2
Charger... u o C:\Users\Georges\Desktop\androme... brute (12).CR2
i u o] C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (14).CR2
B u o C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (15).CR.2
Recomesieey u o] C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (17).CR2
A propos de DeepSkyStader ... u o C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (20).CR2

= C:\Users\Georges\Desktop\androme... brute (22).CR2
Aide de DeepSkyStacker ... - u g p (22

\ Groupe Principal ',(:' Groupe 1




- Le prétraitement sous DSS : cliquez sur "Cocher tout”

Enregistrement/Empilement ]

r
[

Ouvrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers flat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offset/bias ...

Ouvrir une liste de fichiers ...
Enregistrer la liste des fichiers ...

Vider la liste

Cocher tout

Cocher si supérieur & un seuil ...

Décocher tout

Enregistrer les images cochées ...
Calculer les décalages ...

Empiler les images cochées ...

Empilement par lot ...

Traitement
Ouvrir une image ...
Copier limage
* 2 Images: 75 - Dark:22 - Flat:40 - DarkFlat:0 - Offset/Bias: 43
Créer un masque d'étoiles ...
Enregistrer [image ... Chemin Fichier
/ n a C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (1).CR2
Options i n ] C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute {2).CR2
W] a A \ 1 1
e n a C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (4).CR2
ParamikesRang 00 i n -] C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (10).CR2
h / n e C:\Users'\Georges\Desktop\Androme...  brute (12).CR2
Erger. ..
Ci n o] C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (14).CR2
Enregistrer...
= / nﬁ.. C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (15).CR2
Recmmatt i n -] C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (17).CR2
A propos de DeepSkyStacker ... / n a C:\Users'\Georges\Desktop\Androme...  brute (20).CR2

v 5] C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (22).CR2
Aide de DeepSkyStacker ... . n L - p =

% Groupe Principal | Groupe 1




~ - Le prétraitement sous DS',S..ﬁ"',Enreg"is}t"ref les images cqlc'H'_é_'es

,5 DeepSkyStacker 3.3.2

Enregistrement/Empilement

Ouwrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers flat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offset)bias ...

Ouwrir une liste de fichiers ...
Enregistrer |a liste des fichiers ...

Vider la liste 7

Paramétres denregistrement
Cocher tout

Cocher si supérieur a un seuil ... Actions | Avancé

Décocher tout . ) ) e
Ré-enregistrer les images déja enregistrées

Enregistrer les images cochées ... /| Détection automatique des pixels chauds
Calauler les décalages ... + | Empiler aprés 'enregistrement

Empiler les images cochées ... Garderles 100 % meilleures images pour l'empilement
Empilement par lot ...
Darlcs, flats et offsets/bias cochés.

Traitement

Ouwrir une image ...

Copier image | Paramétres Recommandsés... |

Images : 75 O
Créer un masque d'étoiles ... B ||

Paramétres d'empilement ...

Enregistrer limage ... chi
v u & Cs g ”
Options A UEH C:\WUsers\Georges\Desktop\Androme...  brute (2).CR2
Paraméires. .. v Uﬁ! C:\Users\Georges'\Desktop\androme...  brute (4).CR2
Paramétres Raw/FITS ... v uﬁ! C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (10).CR2
G i néﬂ Ci\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (12).CR2
) J Uﬁ! C:\Users\Georges'\Desktop\Androme...  brute (14).CR2
- A Uﬁ! C:\Users\Georges'\Desktop\Androme...  brute (15).CR2
Recmma /s néﬂ C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (17).CR2
A propos de DeepSkyStacker ... v Uﬁ! C:\Users\Georges'\Desktop\Androme...  brute (20).CR2
i Uﬁ! C:\Users\Georges'\Desktop\Androme...  brute (22).CR2
4 T

Aide de DeepSkyStadcker ...

\ Groupe Principal ';,:' Groupe 1




Enregistrement/Empilement

Ouvrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers flat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offset/bias ...

Ouvrir une liste de fichiers ...

Récapitulation des étapes de I'empilement
Enregistrer la liste des fichiers ...

vider |a liste Mode d'empilement : Standard Méthode d'alignement : Automatiqus
8 processeurs detectes et utiises
Cocher tout

Cocher si supérieur & un seuil ... Cosmetigue appliguée aux pixels froids (Flltl e = 1 px, Seuil de détection = 50.0%)

Décocher tout

Etape d'empilement 1

-=75 images (IS0: 3200) - temps de pose total: 1 h 12 m 37 s
Calibration du fond des canaux RVE : Mon
Calibration du fond pour chague canal : Oui
Méthode : Moyenne

Empiler les images cochées ... -> Offset : 43 images (I50: 3200) temps de pose : 1/8192 s

;i Méthode : Mediane

Empilement par lot ... -> Dark : 22 images (IS0 : 3200) temps de pose : 595

Méthode : Mediane

Cptimisation du dark : Mon

Traitement Détection et suppression des pixels chauds : Oui

- Flat : 40 images (ISO: 3200) temps de pose : 11024 s
Méthode : Médiane

Enregistrer les images cochées ...

Calculer les décalages ...

Ouvrir une image ...
Copier limage

Créer un masque d'étoiles ...

- ' & we T aw am —

Enregistrer limage ...

| Paramétres Recommandés. .. [ Annuler

Options
Paramétres...

| Paramétres d'empilement ...

VI e e |

.
Paramétres Raw/FITS ... N L i TR —
i u oo C:\Users'\Georges\Desktop\Androme...  brute (12).CR2

Charger...
¥ n & C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (14).CR2
Enregistrer...
S J uﬁ.. C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (15).CR2
Recmant ¥ n & C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (17).CR2
A propos de DeepSkyStacker ... i u | C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (20).CR2

Aide de DeepSkyStacker ... i nﬁ.- C:'l.Llsers'LGeorges'LDesktc-Eju'-\ndrome... brute {22).CR2

% Groupe Principal | Groupe 1




Enregistrement/Empilement

Ouvrir des fichiers image ...

des fichiers dark ...

des fichiers flat ...

des fichiers dark flat ...

des fichiers offset/bias ...
Ouvrir une liste de fichiers ...
Enregistrer la liste des fichiers ...

Vider la liste

Cocher tout
Codher si supérieur & un seuil ...

Décocher tout -

Création de l'image Master Offset

Enregistrer les images cochées ...
Ajout de [image d'offset 4 sur 43

Calculer les décalages ... Chargement de limage d'offset monochrome: 16 bits RAW (Canon EQS 5D Mark 11l
p CUsers'Georges'Desktop® Andromede \offsets offset (5) CR2
Empiler les images cochées ...

Empilement par lot ...

e Temps restant estimé : 1mn 44 5

Quvrir une image ...

L

Copier limage
= < Images:75 - Dark:22 - Flat:40 - DarkFlat:0 - Offset/Bias: 43
Créer un masgue d'étoiles ...
Enregistrer limage ... Chemin Fichier
i n -] C:\WUsers\Georges\Desktop\Androme...  brute (1).CR2
Options / n & C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (2).CR2
Paomchr 2 n o C:\Wsers\Georges\Desktop\Androme...  brute (4).CR2
C:\Users\Georges\Desktopandrome...  brute (10).CR2

o 4
Paramétres Raw/FITS ... n &
v nﬁ! C:'\Users\Georges\Desktopdndrome...  brute (12).CR2

Chargler... A n - C:Wsers\Georges\Desktop\Androme...  brute (14).CR2

Ee v n -] C:\Users\Georges\Desktop\androme...  brute (15).CR2

R v n = C:\Users\Georges\Desktop\Androme...  brute (17).CR2
& propos de DeepSkyStacker ... o n o C:\Users\Georges\Desktopandrome...  brute (20).CR2
v n ) C:'\Users\Georges\Desktopdndrome...  brute (22).CR2
=

Aide de DeepSkyStacker ...

", Groupe Principal { Groups 1
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- Le prétraitement sous DSS : résultat (enhcore décevant) .

Enregistrement/Empilement

Duvrir de

wl des fichiers dark flat ...
es fichiers offset/bias ...
. Ouvrir une liste de fichiers .
Enregistrer Ia liste des fichiers ...
Vider la liste
Cocher tout
s Cocher si supérieur a un seuil ...

Décocher tout

Enregistrer les images coch

Empiler les ima

Empilement par lot ...

Traitement

Ouvrir une image ...

A propos de DeepSkyStacker ...
B Aide de DeepSkyStadker ...
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“<Le prétrajtement sols DSS; s S T e e

Enregistrement/Empilement

Ouvrir des fichiers image ...
fichiers dark ...
. T des fichiers flat ...
vl des fichiers dark flat
es fichiers offs

. Ouvrir une i fichiers ..

Enregistrer Ia liste des fichiers ...

Vider la liste
Cocher tout
Cocher si supérieur a un seui ...

Décocher tout

Empiler les images cochées ...

Empilement par lot ...

Copier limag

Créer un masque d'étoiles ...

A propos de DeepSkyStacker ...
. ide de DeepSkyStadker ...
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< Le prétrajtement sous DSS T A T e

e 4 T des fichiers fat ...
wl fichi k

Vider |a liste

Cocher tout
s Cadher si supérieur a un seul ...

Décocher tout

Enregistre nages coch

Empiler les ima

Empilement par lot ...

Traittement
Ouwrir une image ...
Copier limage
Créi
i L \ ¢ RGB/K | Luminance turation

. alage de la saturation

. Paramétres...
Paramétres Raw/FITS ...
i Charger...
L . Enregistrer...
Recommandés. ..
A propos de DeepSkyStadker ... i
. Aide de DeepSkyStacker ... _ E
M i ppliquer




-'Lep_ké-,t'r'aitem_ehtsous DSS SR

op‘Andromede \RAVW  Autosave tif
{75 images)

chiers dark flat ...

. 1 Ouvrir une liste de fichiers ...
Enregistrer |a liste des fichiers ...

Vider |a liste

Cocher tout
Cocher si supérieur & un seuil ...

Décocher tout

Calauler les décalages ...

Empiler les images coch

. 1 Empilement par lot ...

Traitement
Quvrir une image ...

Copier [mage

Créer un masque d'etoiles ..,

Enregistrer image ...

‘Dptions
Paramétres...
Parametres Raw/FIT5s ...
Charger...
Enregistrer...

Recommandés. ..

A propos de DeepSkySta
Aide de DeepSkyStadker ...




- Le prétraitement sous DSS.: -
:",; DeepStacker3.3.2J= ; 5

Enregistrement/Empilement

CAlsers\Georges' Desktop*Andromede’andromede. TIF
3200 IS0 - Exposttion totale : 1h 13 mn 27 s (75 images)

Ouvrir des fichiers image ...
des fichiers dark ...
des fichiers flat ...
des fichiers dark flat ...
des fichiers offset/bias ...

Ouvrir une liste de fichiers ...

e
Vider la liste Enregistrer dans : y -Jh:l'mede - G 2

Cocher tout darke

Caodher si supérieur & un seuil ... flats

Décocher tout - . offsets

Fnregistrez I'image en TIFF 16 bits

Enregistrer les images cochées ...

avec compression ZIP

Empiler les images cochées ...

Empilement par lot ...

Nom du fichier : andromede TIF -

Traitement
Type - | Image TIFF (16 bit/ch) v| [ Aonuer |

Cuvrir une image ...
Lo Compression

Créer un masque d'étoiles ... Aucune @ 7IP (Deflate) LZW (Obsolate)
Enregistrer lmage ...
Options

Options @ Appliguer les ajustements & limage enregistrée
Paramétres... Indure les gjustements dans image enregistrée sans les appliquer

Paramétres Raw/FITS ...
Charger...

Enregistrer...

Recommandés. ..

A propos de DeepSkyStadker ...
Aide de DeepSkyStadker ...

Ajustemerts liés

Appliquer | k)
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http://www.deepskycolors.com/archive/2010/04/26/hasta-La-Vista-Green.html�
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Le traitement sous Photoshop

Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D  Affichage Fenéire  Aide

Bt + 5 Sdlection sutomstigue: | Growpe = ¥ Options de e
= Convertir pour les filtres dynamiques
andromede.TIF @ 16,7% (RVB/168) * X
s00 (go0 lao0 |zo0 |o 200  |=200 |gOQ . |BO0 Gal filtres.. 2800
ko X 5 ; S
Y I Grand-angle adaptatif... Alt+Maj+Ctrl+A
i B Filtre Camera Raw... Maj+Ctrl+A

Correction de 'objectif... Maj+Ctrl+R
Fluidité... Maj+ Ctrl+ X
Point de fuite... Alt+ Ctr+V

=

=D
2 Bruit
Déformation

0 Esthétiques
= : : Flou
Galerie d'effets de flou

Pixellisation
Rendu
Renforcement
Vidée

Divers

Alien Skin Bokeh 2

Anthropics

ephkyCo HLYE...
. Nik Collection
RC-Astro

Rechercher les filtres en ligne...

€N HN Ao TR N N AT

16,67 % 5740 px x 3794 px (100 ppp) [

LS
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Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D  Affichage Fenétre Aide

ks v O Sdaction sutbmatiqus: | Growpe ® ¥ Options de fransf. oF s (u |= = = = T T

=

x
+

andromede.TIF @ 16,7% (RVB/168) * =

g0 |g00 [400 200 [0 200 , |400 |g00  |sog  |tooo | 1200 |ispo 1600 |iecn |2000 |2200 |24g0 |2600 |28q0, 2000 | 3200, 2300

.
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16,67 % 5740 px x 3794 px (100 ppp) 13
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DS Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide ==

biov @ Sdectonsutomstique:  [Groupel's] ¥ Optoncdetansh. [ {l [n = X = = = = [k & 04 [ modesn: @& B b O mig Las indispensahbles

andromede, TIF @ 16,7% (RVB/16%) * x

800 | | 500 —Cﬂ 200 | |0 200 |400  |G0Q , |BOQ 1600 |1200 | 1400 | 1600 | 180D | 2000 | 2200 | 2400 |2e00 | 2600 | 3000 |3200 | 3400 | 3600 | 3B00 (4000 (4200 |4400 |46000 (4800 | 5000 | 5200 |S400 | Se(D | SBO0 [ EDO0 | G200 |G4DD

=3 o]
= . Laphoto présente un gradient de couleur d{ a la pollution lumineuse
Vous allez I'éliminer grace au plugin GradientXTerminator (téléchargé et installé)

o

—

BEL A€R 7D Ao eaRbk NN NAEAL

16,67 % 5740 px x 3794 px (100 ppp} 3


http://www.rc-astro.com/resources/GradientXTerminator/�

- Le traitement sous Photoshop:

- B | T H Contour progressifz 0 px ¥ Lissage Améliorar le contour...

andromede. TIF @ 16,7% (RVB/168) * =

800 | §0Q  |=00 300 0 200 200  |&00 | |80Q 100D (1200 | 14000 | 1600 (LEOD | 2000 | 2200 (2400 | 2600 |2BO0. (3000 | 3200 | 3400 (3600 |3E0D (4000 4200

¥
i

Grace a l'outil Lasso, sélectionnez M31 et M110

]

" pour ne pas vous retrouver avec un résultat bizarre

| me ] e

_____

BELIS A€ 878 poeakis \aXOD

16,67 % 5740 px x 3794 px (100 ppp) B
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Fichier

> B R FH H

andromede. TIF @ 16,7% (RVB/168) *

g0Q

16,67 %

[=01]

Edition

Image Calgue

200 200 q

5740 px x 3794 px (100 ppp)

Texte

Contour progressif =

>

Sélection
0px
00 8OO

L7 Liszage

. Puis clic droit et Intervertir

30 Affichage

Ameliorer |2 cantour,..

Fenétre  Aide

Le tr'ai-;t'ement_SOUS Pho.,to_'sho"'p-

Désélectionner
Intervertir
Contour progressif...

Ameéliorer le contour...

Mémoriser la sélection...

Convertir en tracé...
Calque par Copier
Calque par Couper

Meouveau calque...

Transformation manuelle

Transformer la sélection

Remplir...

Contour...

Mouvelle extrusion 3D

—ali=ulis
Les indispensahles
5600 | 5800, |6000 | 6200|6400
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Le traitement sous Photoshop IR
Y N g L] é
P Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filire 3D Affichage Fenétre Aide
4 o HLVG -
R ] ! r @ Contour progr. ¢ 0 px Améliorar |2 contour... Les indispensables
W Convertir pour les filtres dynamiques
andromede.TIF @ 16,7% (RVB/168) * =
800 £00 200 200 q 200 200 500 800 3000 | 2200 | 3400 3E00 | 4DD 4200 | 4400 4600 (48D 5000 | 520 5400 | 56
b‘I", 0 . Grand-angle adaptatif... Alt+Maj+ Ctrl+ A
:::J z La n Cez I e p | u g | n G XT Filtre Camera Raw... Maj+ Ctrl+A
o 2 Correction de |'objectif... Maj+ Cirl+ R
e o Fluidité... Maj+ Ctrl+ X !
L I Point de fuite... Alt+Ctrl+V :
T, ¢ E 3D i
o L \ Bruit :
: i Déformation ;
y‘ ) Esthétiques E
a/ 2. E Flou ’
1 ] i Galerie d'effets de flou i
- | Pixellization EEER T 2 4 !
"”g- i Rendu A ;
§J i Renforcement i II E
é Vidéo A / !
iz ] Divers : " '
o : Afien Skin Bokeh 2 |
5 I ien Skin Bokeh 2 !
= e E Anthropics |
j‘ i ; : DeepSkyColors . E
T - e Nik Collection : : s :
* : RC-Asro |
;' i Rechercher les filtres en ligne... E
¥, : s e 5
e ! E i - 5
= : . ' :
m : : |
: : ; :
- : ;

16,67 % 5740 px x 3794 px (100 ppp) 3
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p Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filire 3D  Affichage Fenétre  Aide =

I':] - .| ﬁ r’l @ Contour progr. ¢ 0 px Lissage Style: | Normal = IR s His améliorer = contour,. Les indispansahbles

s andromede.TIF @ 16,7% (RVBf168)* * Sans titre-1 @ 25% (Calque 1, RVB/8) * X

500 , (DO |40Q0 (200  |Q 200 400 [gDQ , |BOQ 1200|1400 | 1600 | 1800 | 2000 |2200 | 2400|2600 |2800 |3000 |(3200 |3400 |3600 |3B00 . | 4000 (4200 |4400 (4500 |4B00 | SOGD | 5200 | 5400|5600 | 5BOO | 6000

. Dans ce cas, le gradient est modéré : on laisse les réglages sur Medium

FQ“

o

| D@

T=TAR=T:

ORISR 7R PNk NS N XD

16.67% S7a0px ¥ 3794 px (100 ppp}
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- Le trait

e e e A e ey g P e e 0, |20, |10, a0, |
Réglez les curseurs de facon a ne garder que le signal
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N'en faites pas trop ! Le fond du ciel ne doit pas étre noir.
Il doit rester gris pour garder le maximum d'informations.
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Aplatlssez le calque d arriere- plan et Ie calque de reglage
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- Renommez le calque du haut : RVB
et celui du dessous : Luminance
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ement sous Photoshop- "

W
. y
¥ [ . o
. : . i oy
" i ol e iy
. :‘_ e aty
= B &
.
i) ; E i .
", & )
v
L] . o
ty 5 b
i =

0, 500, 520, |00, |se, |sot0, oo, s, | s~

o0 60, |0, 12010, |am. 10 lan. oo, |60 |10, 10, | 100, e, 0, 50,0, [z, e, [, 3, L, 30, .| s, Lk |
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R Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filire 3D Affichage Fenétre  Aide

i - e GradientXTerminator
ks » & Sdaction automatique : Groupe = ¥ Options de i =

Convertir pour les filtres dynamiques
andromede.TIF @ 16,7% (RVB, RVB/168)* = Sans

EO00 EOQ 400 200 0 200 400 EOQ BOQ ( e defilt Z600 | 3000 |3200 |3400 |3600 |3B0D | 4000 | 4200
Grand-angle adaptatif... Alt+Maj+ Ctrl+ A
Filtre Camera Raw... Maj+Ctrl+ A

|
e
.

o man -

o = Correction de |'objectif... Maj+Ctrl+R
. Fluidit Maj+ Ctrl+ X
5 [ Point de fuite... Alts CtrlsV
-q: - : ! 3D L3
d| 2 _l Bruit 4
E Déformation 4
L. Esthétiques v
<. Fiou
= & ] E v Galerie d'effets de flou 4 Flou de forme...
— Pixellisation * | Flou de l'objectif...
<. Rendu L] Flou de surface
9_ Renforcement 12 Flou directionnel...
& Vidéo | Flou gaussie
. Divers 4
o fl P | Flou par moyenne...
Alien Skin Bokeh 2 4 )
.\‘ X o ; Flou radial...
Anthropics
. . Moyenne
ﬁ‘ o D.EE;:SK"_{C ql-:nrs 4 R
T = . Nik Collection 4
. RC-Astro 4
;' Rechercher les filtres en ligne...
W, :

i
RE W
wm
(-
D
(@)
.
@)
)
=
)
N
)
(%)
QL
o]
e
M
= :
Zlger,
0o
M
~t
Q
©
pek
=
-
('D.
N
=)
C
=)
Pt
e
g
- 09
Q
=
. On
@,
D
)

16,67 % 5723 px x 3794 px (100 ppp) 13

4400 | 4600 |4800 | 500 20) 5400 | 5600 |S5E00 |6&O0O0
Calgues
Dype B m e T oA "
Normal = Opacte: 100% [
Verrou: B J'{" a8 Fond ¢ 100 9 =)
=
L]
1 “ '} RVE
o Luminance
= ix. O ¢ = 7
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P Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D  Affichage Fenétre Aide

iR andromede.TIF @ 16,7% (RVB, RVB/168) * =  Sans titre-1 @ 25% (Calque 1 RVE/E) *
200 200 500 | | 80O 1000 | 1200 | 1400 | 1600

00 | |60y |40 |200 , |q

o
o
E
]

L5renrn poen

1667% | 5723 pxx 3794 px (100 ppp)

>

=

1800

2000

x

Sans fitre-2 @ 25% (Calgue 1, RVB/B) =

2200 | 2400|2600, | 2800 | 3000 | 3300 | 3400

Flou gaussi

oK

L
L]
#e '
.
.
Ll I‘.
L ¥
M
— | =] 23
LEhi{'EpaEH;E =
3600 | 28O0, |4 | 4200 | 4400 | 460 ABD) SO00 | 5200 | 540D | 56 GB{ & G200 | G4DL
" ox
Calgues =
£ Type F ke T I8
Hormal = Opacite: =
verrou: B o B B Fond -

= - EE

O

Luminzance

nuler

+ Apercu

100%

|

Pixels

Pour cette photo, choisissez une valeur de 5 pixels

© OO WA @
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- Le traitement sous Photoshop: ="

o0, 200, [200, Iq.lmlw leoo . [soo . [10m. | 1200|1490, [16q0, 1800, [2000, |2200, 200, 2500, [2800, |2000

& = @ 25% (C
lzan lrwn | 2500, lsmn Jsoga, | 200 I*«n 1o, |00, 5o, (5290, [0, 5600, [so00, sono, [ezmo, [ 0| -

Le calque RVB est mamtenant flou. b ——
Cela permet d' eradlquer le bruit de chromlnance e LA
~ ainsi que les aberratlons .chromathues sur les et0|les.

au| oasu a0

- . _,. - e " - -
fiafs . . e
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Le tr'ai-,t'ement_s'ous Phol,tQ'ShOL'p'

Fichier Edition Image Calgue Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre  Aide

andromede,TIF @

800

ook asn =

Py

16,67 %

¥ Sélaction aut]

£00

B Tonalité automatique Maj+Ctrl+L
Alt+Maj+ Ctrl+L

Maj+Ctrl+B

Contraste automatique
Couleur automatique

Aft+Crl+1
Alt+Ctrl+C

Taille de 'image...
Taille de la zone de travail...

ation de l'image

Regnage...
Tout faire apparaitre

Dupliquer...
Appliquer une image...
Opérations...

Variables

Analyse

5723 px x 3794 px (100 ppp) [

Ctrl+L
Ctrl+M

Vibrance...

Teinte/Saturation... Ctrl+U
Balance des couleurs... Ctrl+B
MNoir et blanc... Alt+Maj+ Ctrl+B
Filtre photo...

Mélangeur de couches...

Correspondance de couleur..

Meégatif Ctrl+1

Correction sélective...

Tons foncés/Tons clairs...
Virage HDR...

Correspondance de la couleur...
Remplacement de couleur...
Egaliser

Transformez votre deuxiéme calque en calque de Luminance
en y appliqguant une désaturation.'. ' I o

Ak






NN S

- Le tr'ai-,t'ement_SOUS Pho.,to_'sho'”p- | e

P Fichier Editicn Image Calgue Texte Sélection Filire 3D Affichage Fenéire Aide

kg = & Sflection sutbmatiqus: | Groupe & ¥ Options detransf. e {i= (= = 5 =

iz andromede.TIF @ 16,7% (RVB, RVB/168) * X  Sans titre-1 @

00 500 400 200 a 2p0 400 | G500 , | BOQ

* Sans titre-2 @

m

r
G

€ 80D PO RN PN R XD

.

5 . I~ (3
S =

3

&

. i . I ™ Y

K

Mélangez le premier calque au second selon la régle Couleur

16,67 %% 5723 px x 3794 px (100 ppp) [

= . 0O © == 7

Eb



. Le premier calque flou Vous dorme donc Ia couleur
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Le traitement sous Photoshop: .

ak

S 0, lm, |

Vous allez maintenant pouv0|r vVous attaquer
au bruit de Lumlnance ' o :

Selectlonnez votre calque de Lummance pUIS Ctrl + A
pour le selectlohner Ctrl + C pour le c0p|er et CtrI +J
pour le dupllquer D | 2

Renommééz-;lé'"_R'é'dthio“h du bruit" -




* Le traitement sous Photashop. . © o

Ajoutez un masque de fusion sur ce calque _

S
S
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Le traitement sous Photosho
Lral Losnop
Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filire 30 Affichage Fenétre  Aide = lis G
e B B OH Contour progr, i 0 px Lissags Style: | Normal = L: & H Ameliarer le contour,. Las indispensables 3
lad andromede.TIF @ 16,7% (Réduction du bruit, Masque de fusionf/16) * =
500 200 200 0 200 200 50O 800 1000 | 1200 (1400 & 4 40 0 |40
44 X
- Calgues =
* V4 . B — —
. Sélectiopnezle PReTE E o TOa
: | h I J4 Naormal + Opacité s -
cRtelllegle Alt appuyée I —

=1 !
(] - x %
- Réduction du bruit

Luminance

=Ty

PERTARASEFUNPENNNAXD DT

L]
&4

CRENL,

16,67 % 5723 px x 3794 px (100 ppp) b

.O© = A @



oo (200 lo, . [200, 400, [eou. [ooo. (1000, [1200, [1990. |1soo, [1500, |2000, 2200, |20, 2500|2800, |3000, |3200, [ 300, [2600, (3600, 4000, [4200, [#s00, [4600, [4epo, |sopo, |sepa, [saoo, |seto, | o0, |soco, [szpo, |saec
X

 Appuyez sur Ctrl + V pour coIIer votre image dans le
- masque de fusmh Le but de ce masque est que la -
~ correction ne touche que le fond du C|el ét r|en d autre ¥
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Ca DS Fichier  Edition Image Calque Texte Sélection Filre 3D Affichage Fenétre Aide

ﬁ - Sélaction = 1_-' Effacar I=i Désincliner ﬁ ﬂ- ¥ Supprimer les pixels rognés

andromede. TIF @ 16,7% (Réduction du bruit, Masque de fusion/16) * =

Appuyezsur Ctrl+ | pour

s ooe oo

Bl TR Ao E RN NN NAXDDT

1667 % S7Z3px x 3794 px (100ppp) b

800 | 500 a0 200 |0 200 400 500 . [BOQ 1000 | 1200 (1400 | 16Q0 | 1800|2000 | 2200 (2400 (2600 |2800 |3000, | 3200, | 3400 |3500 (3500

Luminance

[ B

-
B40(
x



" 2 Fichier Edition Image Calque Texte Selectien Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

[ ¥ i
. L] ¥ 5 i L b

“Le t_r'ai-,t'ement_SOUS Pho:to'_shcl')‘p- B

— Mode _
B - [Gdecon Be e £)

andromede.TIF @
RS Tonalité automatique Maj+Ctrl+L |8 2800
— i 5 W Calibes Ctrl+M
ontraste automatique Alt+Maj+ Ctrl+L

Taille de I'image... Alt+ Ctrl+1
Taille de la zone de travail... Alt+ Cirl+ C

=

2 Rotation de I'image L7
4] @ Recadrer
] j Regnage...
Tout faire apparaitre
Dupliquer...
: ElEgli Neégatif
s Appliquer une image... .
0 Isohél

Opérations...

Variables

Analyse

lemplacement de couleur..
Egaliser

€N AOEERNRNY WE XD

NE R )

Vous allez maintenant régler les niveaux

16,67 % 5723 pxx T4 px (100ppp) b

Luminzance

= KOO B 9 T

L
' . .
» &
P = | x
(P z
LD &00 | 4800 | 5000 |52000 |5400 |S600 |GEOD |GDOO |6200 |&40(
A X
Calgues =
Diyee 7 meTaas "
Norrnal =  Opacits: -
N verrou : BH .."r <+ B Fond = -
]



“Le traitement sous Pho:to_'shélp

.+ PS5  Fichier Ediion Image Calque Texte Sélection Filre 3D Aﬂi;hage Fenétre Air;le
A+ Talle: [MoyenneSx5 3 Echantilon : | Tous les calques s Afficher znneau d'gchantilonnags
s andromede.TIF @ 16,7% (Réduction du bruit, Masque de fusion/16) * *
. ¥ous-allez vous attacher a“protégeriaparti

ne s'appliqu

o san| e

&gy A 5

ent qu'a la partie en blanc

Annuler

Couche : | Réduction du bruit Masque

2
4

Niveaux d'entrée : Auto

Niveaux de sortie :

-

PE RTHD Aoy WHE XD

L]
&

ERg

1667 % 5723 pxx 374 px (100 ppp) B

Les indispensables

e“en’noir de facon"querles réglages « =

£ Type = Xl ® T O 4
Normal 5 Opacite : -
verrou: Bl &7 & @ Fond : -

Réduction du bruit

b g Luminance

o 0O =B 9§

Ak
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P

W - [ Dsflement das fendtres

4

Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Fenétre Aide

100 %

e

andromede TIF @ 16,7% (Réduction du bruit, Masgue de fusion/16) =

~ Appligtez surce"masque tn'flou'gaussien pour reéndre g = * = =

Calgues

a

BEMIse R0 Poea NS N/ XDDT

16,67 %

| correction

5723 px % 3734 px (100 ppp)
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http://www.astrobin.com/220934/�
https://www.youtube.com/channel/UC-ZkMlo7xMqvhXN5D5H5VuA�
https://www.youtube.com/watch?v=tCTA-ISon30�
https://www.youtube.com/watch?v=HDLJDgN5g-c�
https://www.youtube.com/watch?v=NgG_YxXRkzA�
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